ESCOLA SECUNDARIA DE MIRAFLORES

TORNEIO INTER-TURMAS DE ANDEBOL

REGULAMENTO

DATA:
Dias 11, 12, 14 e 15 de Dezembro

LOCAL
Pavilhdo Desportivo da E.S.M

HORARIO
DAS 9:00 horas as 17:00 horas

QUADRO COMPETITIVO
- A competicdo sera disputada por anos de escolaridade e nos escaldes: masculino e feminino.
- O sistema de competicdo dependera do nimero de equipas inscritas:

12 Fase de grupos

22 Finais
- O calendario de jogos serd afixado com uma semana de antecedéncia em relagdo ao inicio do
torneio.

MODELO COMPETITIVO/ REGRAS

- Situagao de Jogo:

ANO FEMININO MASCULINO
79, 82 Jogo 5x5 Jogo 5x5
99, 109, Jogo 5x5 Jogo 7x7
11%e 12° Jogo 7x7 Jogo 7x7

As regras utilizadas serdo as vigentes da F.P.A

INSCRICOES

- Serdo realizadas em ficha de inscri¢do prépria e entregues ao professor de Educagdo Fisica
até ao dia 24 de Novembro.

- As inscri¢Ges sdo limitadas a uma equipa feminina e uma masculina por turma

- Nenhum jogador poderd jogar em mais do que uma equipa.

UTILIZACAO DE JOGADORES
As equipas podem inscrever:

ANO FEMININO MASCULINO

79, 82 Min: 5 jog — Max: 10 Min: 5 jog — Max: 10
99,109 Min: 5 jog — Max: 10 Min: 7 jog — Max: 10
112e 129 Min: 7 jog — Max: 12 Min: 7 jog — Max: 12

- Caso a equipa ndo tenha 5/7 jogadores de campo, sera marcada falta de comparéncia.

- Nenhum jogador poderd jogar em mais do que uma equipa.




e TEMPO DE JOGO
- A duracdo dos jogos sera estabelecida de acordo com o nimero de equipas inscritas

e INICIO DE JOGO
- Se uma das equipas nao se encontrar no terreno de jogo devidamente equipada e completa,
ao sinal sonoro que indica o tempo de inicio de jogo, perde por falta de comparéncia, ficando
automaticamente desclassificada e impossibilitada de realizar mais jogos.
Para efeitos de classificacdo ser-lhes-a atribuido O pontos e a outra equipa 3 pontos e um
score de 5-0.

e RESULTADO FINAL
- Serd vencedora a equipa que no final do jogo marcar o maior nimero de golos.
- Nas fases finais, se o resultado for uma igualdade serd realizada uma série de 3 livres de 7
metros.

e CLASSIFICACAO
- Na competicdo por pontos, “fase de grupos” serd utilizada a seguinte pontuacao:
Vitdria: 3 pontos
Empate: 2 ponto
Derrota: 1 pontos

o O O O

Falta de Comparéncia: 0 pontos (e ndo pode jogar mais jogos)

- No caso de igualdade pontual na classificacdo final de um grupo, o desempate serd
feito do seguinte modo:

2- Resultado entre as duas equipas;
29- Diferenca de golos marcados e sofridos entre em todos os jogos;
32- Maior nimero de vitérias;

49- Sorteio (Caso ha disponibilidade de tempo podera ser realizado um jogo de
desempate)

e CASOS OMISSOS
Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela organizagao.

Atencao: Qualquer conduta antidesportiva por parte de qualquer elemento de uma equipa levard a
desqualificagcdo da mesma e impede o envolvimento d participar nos torneios a realizar durante o ano
lectivo.



